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FARBEN

PRIMARFARBE PETROL

SEKUNDARFARBE ORANGE
CMYK HEX
COM35Y75K0 f9b34e

RGB Sonderfarbe

R 248 G180B 79 Pantone 136 C

SEKUNDARFARBE GRAU

CMYK HEX
COMOYOK70 6ebebe
RGB

R115G115B 115

CMYK HEX
C80M40Y40K5 327a8a

RGB Sonderfarbe
R50G 122 B 134 Pantone 7474 C

FARBGEWICHTUNG

Dominante Farben sind Weil8 und Petrol.
Angestrebt wird ein helles akzentuiertes
Erscheinungsbild. Als Schriftfarben kon-
nen Schwarz und Petrol verwendet wer-
den. Primare Akzentfarben sind Petrol
und Orange.



WORT-BILD-MARKE | VERSIONEN

In der Standardversion steht die Un- Qua Math L-|I

terschrift unter dem Logo. Alternativ
Unterrichts- und Fortbildungs-Qualitat

steht auch eine Version in horizonta- in Mathematik entwickeln

ler Anordnung zur Verfligung. Wei-
tere Versionen umfassen eine Kurz-

version und eine Negativ-Variante. Qua Math [ ™ Unterrichts- und Fortbildungs-Qualitat
in Mathematik entwickeln

QuaMathr




WORT-BILD-MARKE | POSITION, SCHUTZRAUM UND GROSSE

Die Position vom QuaMath-Logo ist
'm Regelfall obe.n Imk‘f‘_' B‘egrijndete IVI th “1 Unterrichts- und Fortbildungs-Qualitit
Abweichungen sind maglich. u a a Ll in Mathematik entwickeln

Der Schutzraum ergibt sich aus der
GroRRe des Hauptquadrats und wird Abb.: Definition des Schutzraums

gemessen ab Ober- und Unterlinie
sowie der Links- und Rechtsach-

se der Typografie. Das Balkenstiick Die GroRe der Logos richtet sich nach dem Papierformat. Bei Bildschirm-Medien bitte
oberhalb des Hauptquadrats wird insb. auf die Leserlichkeit der Unterschrift achten. Fiir die gdngigsten Papierformate
dabei nicht mit einbezogen (vgl. Ab- folgende Orientierungswerte bezogen auf die Logobreite:

bildung rechts).

Logo horizontal Logo vertikal Logo kurz
A4 13 cm 6,6 cm 6,1 cm
A5 9,3cm 4,7 cm 4,3 cm
A0 52cm 26 cm 24 cm



WORT-BILD-MARKE | SO BITTE NICHT

QM QM o QW LY

Logo nicht nachbauen oder verandern
(Proportionen, Schrift, Farbe, ...)

QuaMatht?  QuaMatht:

Das Logo nicht Uber Fotos oder Qualitat/Auflésung beachten Logo nicht verzerren
Bilder platzieren



